
SNT et NSI 
une nouvelle discipline 

scolaire est née :  

l’informatique !



Deux enseignements 
d’informatique au lycée 2019
• SNT : sciences numériques et technologie


• enseignement de tronc commun en seconde GT


• 1,5 h hebdomadaire


• NSI : numérique et sciences informatiques


• enseignement de spécialité du cycle terminal de la voie 
générale


• 4 h hebdomadaires en première et 6 h en terminale



SNT



La commande du ministre
«  En	 premier	 lieu,	 l’enseignement	 de	 classe	 de	 seconde	 “sciences	
numériques	 et	 technologie”,	 doit	 non	 seulement	 perme;re	
d’appréhender	 les	 principaux	 concepts	 des	 sciences	 numériques,	
notamment	 l’algorithmique,	 le	code	et	 les	systèmes	d’exploita?on,	
mais	 également	 perme;re	 aux	 élèves,	 à	 par?r	 d’un	 objet	 d’étude	
technologique,	 d’appréhender	 le	 poids	 croissant	 du	 numérique	 et	
les	enjeux	qui	en	découlent. »

• aspects scientifiques et technologiques pour tous


• la numérisation du monde fait que tous auront une 
interaction quotidienne avec réseaux et objets 
informatisés, dans leur vie personnelle et professionnelle


• on part justement d’objets du quotidien des élèves



Points de vigilance

• SNT est un enseignement de culture générale


• il ne doit pas être présenté comme un enseignement 
centré sur des techniques, des normes, des détails mais 
sur des concepts pour expliquer un monde numérique


• aucune norme n’est au programme !


• la place de la programmation est modulable selon les 
disponibilités des équipements et les compétences des 
professeurs


• il s’agit d’éclairer les élèves sur leurs usages et les 
technologies qu’ils utilisent quotidiennement





Organisation du projet de programme
• sept thèmes 

• internet


• le web


• les réseaux sociaux


• les données structurées et 
leur traitement


• informatique embarquée et 
objets connectés


• localisation, cartographie 
et mobilité


• photographie numérique 

• quatre piliers 

• données numériques et 
information


• algorithmes


• langages et programmes


• machines



NSI



L’enseignement de spécialité de numérique et sciences 
informatiques du cycle terminal de la voie générale vise 
l’appropriation des fondements de l’informatique pour 
préparer les élèves à une poursuite d’études dans 
l’enseignement supérieur, en les formant à la pratique d’une 
démarche scientifique et en développant leur appétence pour 
des activités de recherche.


L’objectif de cet enseignement, non professionnalisant, est 
l’appropriation des concepts et des méthodes qui fondent 
l’informatique, dans ses dimensions scientifiques et 
techniques.

spécialité NSI



Cet enseignement prolonge les enseignements d’informatique 
dispensés à l’école primaire, au collège en mathématiques et 
en technologie et, en seconde, l’enseignement commun de 
sciences numériques et technologie. Il s’appuie aussi sur 
l’algorithmique pratiquée en mathématiques en seconde. 

spécialité NSI



• analyser et modéliser un problème en termes de flux et de traitement 
d’informations ; 


• décomposer un problème en sous-problèmes, reconnaîtredes 
situations déjà  
analysées et réutiliser des solutions ; 


• concevoir des solutions algorithmiques ; 

• traduire un algorithme dans un langage de programmation, en 

spécifier les interfaces et les interactions, comprendre et réutiliser des 
codes sources existants, développer des processus de mise au point 
et de validation de programmes ;


• mobiliser les concepts et les technologies utiles pour assurer les 
fonctions d’acquisition, de mémorisation, de traitement et de diffusion 
des informations ; 


• développer des capacités d’abstraction et de généralisation. 

spécialité NSI



quatre piliers

• on retrouve les quatre piliers du programme de seconde


• les données


• les algorithmes


• les langages et les programmes


• les machines, les réseaux, les objets connectés


• s’y ajoute un élément transversal : les interfaces



NSI
Première Terminale

histoire de l’informatique

Représentation des données : types simples, 
types construits Structures de données

Traitement de données en table Bases de données relationnelles

Interaction homme-machine sur le Web

Architectures matérielles, systèmes d’exploitation et réseaux

Langages et programmation

Algorithmique


